PROGRAM TURNIEJU

9:00 - 9:15

9:30 - 9:45

9:45- 9:55

10:00 - 11:50

12:00 - 12:25

12:30 - 12:40

- Przyjazd zespotow,

- Odprawa techniczna z opiekunami,

- Wprowadzenie druzyn, oficjalne losowanie

grup,

- Gry eliminacyjne,

- Gry omiejsca/5/3/,

- Mecz finalowy,

- Uroczyste zakonczenie turnieju.




REGULAMIN TURNIEJU

4% CEL TURNIEJU

- popularyzacja gry w pitke nozna wsrdd dzieci i mlodziezy, jako formy aktywnego spedzania czasu
wolnego. Wspdlpraca i umocnienie wiezi migdzy gminami.

4% BOISKO | PILKA

- mecze zoslang rozegrane na hali o wymiarach 30x18 m, bramki o wymiarach 3x2 m, boisko jest
wyznaczone liniami zaréwno bocznymi jak i koncowymi — gra sie do linii. Mecze beda rozgrywane pitka

halowa nr 5.

43 ZAWODNICY

- uprawnionymi zawodnikami do gry sg chiopcy - gimnazjalisci; max. ilo$¢ zawodnikéw w zespole — 8;
powinni posiadac legitymacje szkolng, sprzet sportowy na hale (jednolity stréj z numerami, obuwie
halowe).

47} SKLADY | ZMIANY

- druzyna liczy 5 zawodnikow /4 + bramkarz/, zmiany jak w hokeju w wyznaczonej strefie zmian.

4 CZAS GRY
- czas gry wynosi 10 minut, bez zmiany stron.

43} SYSTEM ROZGRYWEK

- w turnieju bierze udzial 7 zespoiéw: Brwinow, Leszno, Michalowice, Milanowek, Nadarzyn, Podkowa
Lesna i Blonie. Druzyny zostana podzielone na dwie grupy A i B. W grupach druzyny grajg systemem
.kazdy z kazdym". Po fazie grupowej, druzyny beda grac wedlug klucza:

7 miejsce zajmie czwarta druzyna z gr. A,

o 5 miejsce gra trzecia druzyna gr. A z trzecia druzyna gr. B,

o 3 miejsce gra druga druzyna gr. A z drugq druzyna gr. B,

o 1 miejsce gra pierwsza druzyna gr. A z pierwszg druzyng gr. B.

£) SEDZIA | PRZEPISY GRY

- mecze prowadzone bedg przez sedziego Mazowieckiego Zwigzku Pitki Noznej; obowiazuja przepisy
pitki noznej halowe;.




REGULAMIN TURNIEJU

£ ZASADY PUNKTACJI
- druzyna za zwycigstwo otrzymuja 3 pkt., za remis 1 pkl., za porazke 0 pkt.

- 0 kolejnosci w grupach decyduja:
. ilos¢ zdobytych punktow,

wynik bezposredniego meczu,

roznica bramek,

ilos¢ zdobytych bramek,

seria rzutow karnych pe 3 - az do skutku,

w przypadku rownej liczby punktow trzech i wigcej zespolow tworzona jest mala
tabela pomigdzy zainteresowanymi zespolami /roznica i zdobyte bramki tylko
zainteresowanych zespolow/.

- po fazie grupowej w przypadku remisu: decyduje seria rzutdw karnych po 3 — az do skutku.

4% KARY

zolta kartka - zolta kartka to kara 2 minuty, druzyna gra w ostfabieniu liczebnym lub do stracenia
bramki,

czerwona kartka - usuniecie z boiska do konca danego meczu, druzyna gra w oslabieniu przez 5 minut
lub do utraty bramki

£% POSTANOWIENIA KONCOWE

- do zmian niniejszego regulaminu uprawniony jest jedynie organizator,
- organizator nie ponosi odpowiedzialnosci prawnej za skutki wypadkow w czasie gry,

- wszelkie sprawy sporne nie objele regulaminem rozstrzyga organizator.




LISTA ZAWODNIKOW

7 e e —

Lp. il nazwiska Mecz1 | Mecz2 | Mecz3 | Mecz4 | Suma

podpis opiekuna




TERMINARZ GIER

GRUPA A

1.10.00 - 10.10
2.10.12-10.22
3.10.37 - 10.47
4. 10.50 - 11.00
5.11.15-11.25
6.11.27 - 11.37

V =VI
nr-v
I-11

GRUPA B

1-2 1.10.25 - 10.35 5-6
3-4 2.11.02 - 11.12 5y
1-3 3.11.40 - 11.50 67
2-4
1-4
2-3

12.00 - 12.10
12,15 -12.25 ..
12.30 - 12.40 .....




